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Pembuatan Judul

 Judul mendeskripsikan isi secara tepat dan ringkas
« Berhubungan dengan penyesalaian masalah

 Dituliskan dalam kalimat yang mencerminkan tujuan,
masalah yang diangkat, dan/atau solusi yang digunakan

 Judul sebaiknya tidak terlalu pendek dan tidak terlalu
panjang, disarankan antara 10-15 kata.

« Jika judul skripsi dirasa terlalu panjang, sebuah subjudul
dapat ditambahkan.



Contoh Judul

« “"Kriptografi Visual pada Citra biner dan Citra Berwarna serta
Pengembangannya dengan Steganografi dan Fungsi XOR”

« “Pembuatan Smart Font Aksara Bali dengan Graphite Description
Language”

» "Pengembangan Aplikasi Piranti Bergerak untuk Pemasaran Kain
Tenun Tradisional”

« “Evaluasi Desain Antar Muka Sistem Informasi Manajemen
Kelurahan Penanggungan Malang”

* "Penggunaan media sosial Twitter dalam penentuan fitur e-business
di PT Salam Sejahtera



Contoh Judul

 Judul dengan subjudul:

» "Evaluasi kesesuaian tata letak papan ketik Latin-Arab Intellark
untuk pengguna Indonesia. Studi kasus: Madrasah Ar-Raasyiduun
Malang



Struktur Bab 1

Latar Belakang

Rumusan Masalah Apa saja
iIsinya?
S
- Manfaat Bagaimana
Bab 1 yang
Batasan Masalah .
s
- Sistematika




Apa itu Latar Belakang?

D

- ndasar (alasan) suatu tindakan  Secara singkat:
(perbuatan); motif . Masalahnya apa?

* n keterangan mengenai suatu » harus bisa menunjukkan mengapa
peristiwa untuk melengkapi permasalahan yang diangkat
informasi yang tersiar dianggap penting

sebelumnya « Usulan solusi bagaimana?



Latar Belakang

 Latar belakang (1,5-2 halaman):
o [si:
« Gambaran umum (general overview)

« Masalah yang terjadi (problem space & statement): ide tidak selalu menjadi
masalah, mulailah dari masalah bukan sekadar ide
« Kondisi saat ini (existing condition) (bisa beberapa 1-2 paragraf)

- Apa yang sudah dilakukan untuk mengatasi masalah yang sama/mirip? Sudah
pernah dilakukan atau masalah baru?

« Ada kajian pustaka penelitian-penelitian yang telah dilakukan (yang koheren)?
Bagaimana hasilnya? Apa kelebihan dan kelemahannya?

« Apa ada research gap atau celah penelitian, masalah yang belum terjawab dari
penelitian sebelumnya? Bagaimana mengatasi gap ini?

« Tambahkan sitasi ke referensi penelitian terdahulu



Latar Belakang

 Latar belakang (1,5-2 halaman):

« Isi (lanjutan):
« Metode/solusi usulan (proposed method) (bisa 1-2 paragraf)

« Ada kajian pustaka penelitian yang mendukung solusi yang akan kita usulkan

« Apa kelebihan metode yang diusulkan? Bisa menyelesaikan kelemahan apa dari
metode sebelumnya?

« Tambahkan sitasi ke referensi penelitian terdahulu
« Hipotesis
« Apakah solusi yang diusulkan bisa menyelesaikan masalah dengan baik?
« Harapannya tentu memberikan hasilnya baik
« Kalau tidak baik bagaimana?

Tidak apa-apa, penelitian tidak selalu hasilnya harus baik!
Jujur apa adanya, sebagai pembelajaran untuk diri sendiri dan penelitian
berikutnya



Penulisan

« Masing-masing paragraf harus ada kohesi (kesatuan) dan
koherensi (kepaduan)

« Antara paragraf sebelumnya dan sesudahnya harus ada
keterkaitan/ketersambungan - ada kalimat/kata kunci penghubung
di akhir paragraf sebelum atau awal paragraf sesudah

« Ada susunan kalimat yang logis, melalui ungkapan pengait
kalimat, mengulangi kata kunci (repetisi)



Contoh penulisan kurang baik

“Dalam perancangan desain pengalaman pengguna, dibutuhkan sebuah metode atau
pendekatan. Metode atau pendekatan yang benar dalam penelitian ini ialah yang menitik
beratkan pada faktor kebutuhan dan keterlibatan [stakeholder| sebagai calon user dengan
menggunakan pendekatan HCD, karena prosedur perancangan desain dengan menggunakan
pendekatan HCD mencakup user serta stakeholder. Menggunakan pendekatan interaktif
untuk menciptakan sistem yang berfungsi dengan berfokus pada user, kebutuhan mereka
dengan menggunakan variabel ergonomi ataupun manusia serta teknik dan pengetahuan
penggunaan merupakan tujuan dari desain yang berpusat pada pengguna. Dalam penelitian
ini, penulis berencana untuk selalu berhubungan dengan stakeholder untuk berkontribusi
pada perancangan desain solusi mengenai pemecahan masalah pencatatan [masalah] untuk
menghasilkan solusi desain prototipe yang memenuhi dan selaras dengan kebutuhan

[stakeholder].

Berdasarkan penjelasan tersebut, dalam penelitian ini akan dilakukan perancangan user
experience untuk aplikasi pembukuan berbasis mobile dengan menggunakan metode
Human-Centered Design untuk membantu mengembangkan desain solusi yang menekankan
sudut pandang manusia di seluruh bagian prosedur penyelesaian masalah.”



Contoh penulisan kurang baik
(lanjutan)

Tidak ada kajian pustaka/penelitian mengenai studi kasus serupa/mirip dan
menjelaskan kenapa metode X sebaiknya tidak dipakai

Tidak ada kajian pustaka/penelitian mengenai studi kasus serupa/mirip dan
menjelaskan kenapa usulan metode Y yang digunakan

« Apa metode lain tidak boleh digunakan?

Rentan subjektivitas atau pendapat dari peneliti > peneliti memaksakan
penggunaan metode Y karena tahunya metode Y

* “Metode atau pendekatan yang benar dalam penelitian ini” = jangan merasa paling
benar, belum diimplementasikan dan diuji tapi sudah merasa paling benar

Tidak ada kajian pustaka, penjelasan kenapa harus membuat aplikasi mobile.
« Kenapa tidak membuat aplikasi desktop? web responsive?

Narasi terlalu panjang? Paragraf berisi lebih dari satu pokok pikiran?



Contoh kesalahan hipotesis

“Saat pandemi COVID-10 tingkat pengangguran meningkat. Hal
ini dikarenakan banyak usaha yang bangkrut, pegawai banyak

yang tidak bisa masuk kerja akibat kebijakan Pembatasan
Sosial Berskala Besar (PSBB).

Dengan analisis sentimen yang dilakukan terhadap kebijakan
Pembatasan Sosial Berskala Besar (PSBB) maka diharapkan
menjadi saran bagi pemerintah dalam membuat kebijakan dan
dapat mengurangi kasus pengangguran akibat PSBB di masa

pandemi COVID-19/



Contoh kesalahan hipotesis (lanjutan)

 Salah: analisis sentimen tidak bisa secara langsung
memengaruhi kebijakan pemerintah (saran berasal dari
pakar ekonomi, kesehatan, kementerian ybs, dll.) apalagi

mengurangi kasus pengangguran. Jangan berlebihan
membuat hipotesis.

 Lebih tepat: analisis sentimen dapat memberikan

gambaran penolakan/persetujuan masyarakat terhadap
kebijakan pemerintah.



Contoh kesalahan hipotesis

* “Kernel K-Means adalah pengembangan dari metode K-Means dengan
cara memetakan data ke space fitur yang berdimensi lebih tinggi
menggunakan fungsi non-linier, kemudian kernel K-Means mempartisi
data menggunakan pemisah linier di ruang baru (Dhillon, et al., 2004).
Sederhananya, Kernel K-Means bekerja dengan cara memetakan data
dari space lama ke space yang baru sehingga dapat dipisahkan secara
linier (Ilhamsah, 2012). Dengan dilakukannya penelitian ini,
diharapkan mampu memberikan kontribusi positif bagi <stakeholder>
khususnya di bidang pemasaran.”



Contoh kesalahan hipotesis (lanjutan)

« Sudah ada kajian pustaka terkait metode yang diusulkan

« Hipotesis yang tidak tepat:
 Dengan dilakukannya penelitian ini, diharapkan mampu

memberikan kontribusi positif bagi <stakeholder> khususnya di
bidang pemasaran.

» Belum diimplementasikan ke stakeholder tapi seakan-akan
membantu bidang pemasaran



Hati-hati dalam membangun latar
belakang

« Pahami dan jelaskan masalahnya apa, tidak terlalu pendek atau malah panjang
Buat argumentasi baik untuk solusi yang digunakan (dengan kajian pustaka yang ada)

Jangan gunakan kajian pustaka yang melemahkan posisinya metode usulan
« Misal dalam suatu studi dibandingkan metode X, Y, Z. X memiliki akurasi 90%, metode
(usulan/di judul skripsi) Y memiliki akurasi 80%, Z memiliki akurasi 70% - logikanya
seharusnya di skripsi metodenya X bukan Y
Pilah dan pilih kajian pustaka, apakah serupa dengan penelitian kita?
« Misal judul skripsi tentang klasifikasi penyakit, maka kajian pustaka tidak tepat kalau
mengenai klasifikasi berita, ekonomi, atau semacamnya. Apakah data/fiturnya sama?
Hipotesis yang dibuat jangan salah
« Jangan sampai sesat pikir (logika fallacy)



Hati-hati dalam membangun latar
belakang

 Latar belakang PASTI ditanyakan penguji
« Baca kembali latar belakang tersebut

 Posisikan Anda atau penguji sebagai pembaca/orang awam
yang tidak memahami sama sekali masalahnya kemudian

membaca skripsi Anda



= &
Rumusan Masalah

 Research Question: masalah
apa yang akan diselesaikan atau
pertanyaan yang akan dijawab
dalam bentuk pertanyaan
penelitian

 Ini yang harus dirancang solusinya
(di Bab Perancangan),
diimplementasikan (Bab
Implementasi), dan dievaluasi
(Bab Pembahasan)




Contoh Rumusan Masalah

1. Bagaimana hasil analisis dan spesifikasi
persyaratan/kebutuhan sistem perangkat lunak untuk
<..>

2. Bagaimana rancangan sistem perangkat lunak yang
sesuai dengan spesifikasi persyaratan sistem tersebut?

3. Bagaimana hasil implementasi sistem perangkat lunak
yang sesuai dengan spesifikasi persyaratan/kebutuhan
sistem tersebut?

4. Bagaimana hasil pengujian sistem perangkat lunak untuk
<X>?



Contoh Rumusan Masalah

1. Bagaimana rancangan algoritme untuk <menyelesaikan
masalah> dengan metode <X>?

2. Bagaimana hasil evaluasi terhadap metode <X> dengan
<parameter optimal>?

3. Bagaimana perbandingan hasil evaluasi metode <X> dengan
metode <Y>? = bila membandingkan 2 atau lebih metode

 Cek kembali tipe penelitian dalam tiap stream: implementatif atau
non-implementatif

« Untuk non-implementatif, tidak muncul pertanyaan bagaimana implementasi
metode <X>



Tujuan

« Tujuan yang ingin dicapai
dari skripsi

« Memberikan arah pada
capaian penelitian

« Sesuaikan dengan rumusan
masalah




Contoh Tujuan

Rumusan Masalah

1.

Bagaimana hasil analisis dan
spesifikasi persyaratan/kebutuhan
sistem perangkat lunak untuk <...>

Bagaimana rancangan sistem
perangkat lunak yang sesuai dengan
spesifikasi persyaratan sistem
tersebut?

Bagaimana hasil implementasi sistem
perangkat lunak yang sesuai dengan
spesifikasi persyaratan/kebutuhan
sistem tersebut?

Bagaimana hasil pengujian sistem
perangkat lunak untuk <X>7?

Tujuan

1. Menganalisis dan menyusun
spesifikasi persyaratan sistem
perangkat lunak <...>

2. Merancang sistem perangkat lunak
sesuai persyaratan untuk sistem
perangkat lunak <..>

3. Mengimplementasikan rancangan
sistem <...>

4. Menguji sistem perangkat lunak

secara fungsional dan non-
fungsional <sesuai kebutuhan>



Contoh Tujuan (Lanjutan)

Rumusan Masalah

1.

Bagaimana rancangan
algoritme untuk
menyelesaikan <masalah>
dengan metode <X>?

Bagaimana hasil evaluasi
terhadap metode <X>
dengan <parameter
optimal>?

Tujuan

1.

2.

Merancang/membuat
rancangan algoritme untuk
menyelesaikan <masalah>
dengan metode <X>

Mengetahui hasil
evaluasi/pengujian terhadap
metode <X> dalam
menyelesaikan <masalah>



o= o

Manfaat \
)

« Apa manfaat dari penelitian yang
dilakukan?

 Bisa dihubungkan dengan
rumusan masalah.

» Misalnya.

« memberikan temuan (finding),
wawasan (/nsight) untuk
digunakan pada penelitian
berikutnya




Manfaat

« Ada konsistensi antara rumusan, tujuan, hingga simpulan

e Simpulan menjawab rumusan masalah!

« Bila rumusan masalah ada 2, maka tujuan, hingga simpulan ada
2

- Hal yang tidak perlu:
 Muncul manfaat bagi penulis, bagi pembaca, dll.

» Kalau seperti ini kenapa tidak sekalian buat orang tua? Buat

pacar? dan lain lain? Bisa muncul 1001 manfaat @




-
Batasan Masalah N\

Research Scope/Limitation: Ruang
lingkup masalah penelitian dengan
menyatakan hal-hal yang menjadi batasan
dan asumsi-asumsi yang digunakan untuk
menyelesaikan masalah yang dirumuskan

Digunakan untuk membatasi ruang lingkup
untuk masalah yang luas sehingga bisa
lebih fokus untuk diselesaikan dalam
penelitian (breadth vs depth)




Batasan Masalah

« Batasan-batasan yang sangat teknis dan tidak langsung
berhubungan dengan fokus masalahnya, sebaiknya
diletakkan di bab lain yang lebih relevan (Bab Metodologi
atau Implementasi).

« Bedakan antara batasan dari masalah atau dari solusi

- Batasan bisa dari batasan yang berasal dari data (ukuran,
atribut, bahasa, dll.), atau alat/sensor yang digunakan untuk
mengambil data



Contoh Batasan Masalah

* Contoh:

» Ukuran data/sampel dan atribut yang digunakan

« Metode yang digunakan untuk mengambil data

« bisa juga alat bantu yang digunakan untuk mengambil data karena alat
bantu dapat memengaruhi data yang dihasilkan

« Apabila alat bantu untuk menyelesaikan masalah maka bukan di batasan

« Hal yang akan dilakukan dan tidak dilakukan dalam
menyelesaikan masalah

» Contoh yang tidak tepat

« bahasa pemrograman, alat bantu (software, hardware) untuk penyelesaian
masalah di peralatan pendukung Bab Metodologi/Implementasi = ini bagian
dari solusi



Contoh Batasan Masalah

(V] Penelitian ini menggunakan data sekunder yang diambil dari <...>

(v]Data citra yang digunakan berukuran ...x... piksel

(v]Jumlah data berukuran <...>

(v)]Bahasa yang digunakan dalam data analisis sentimen ini adalah bahasa Indonesia
(V] Penelitian ini tidak menangani normalisasi kata dan kata negasi

X Penelitian menggunakan bahasa pemrograman Java = alat bantu/peralatan pendukung

X Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Human Centered Design = metode
solusi bukan masalah

X Evaluasi yang digunakan adalah Precision, Recall, F-measure = metode evaluasi bukan
masalah



Sistematika

« Berisi struktur skripsi ini mulai Bab
Pendahuluan sampai Bab Penutup

« Ada deskripsi singkat dari masing-
masing bab.

« Diharapkan bagian ini dapat
membantu pembaca dalam
memahami sistematika pembahasan
ISi dalam skripsi ini.



Contoh Sistematika

« Berikut contoh pembuatan
kalimat yang tidak efektif:

« Kalimat diawali oleh kata kerja
(predikat) bukan subjek

« Seharusnya kalimat efektif
dimulai dengan subjek
misalnya:

« “"Bab ini berisi ..."”
« "Bab ini meliputi ..."

BAB |

BAB I

BAB 1l

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

.y g Ty g Ty Ty,
| Berisilatar belakang,}:lentifikasi masalah yang hendak diselesaikan,
SfUMUTan ThTasalTH” tujuan penelitian, manfaat, ruang lingkup
penelitian, serta sistematika laporan.

LANDASAN KEPUSTAKAAN

s Ty gy W Wy,
I Berisi teori dasar}dalam melakukan implementasi metode
“KTaTt&TiSasT Kernel R-Means. Serta referensi-referensi terkait data
mining, Kernel K-Means.

METODOLOGI PENELITIAN

.y g T Ny g T Ty,
{ Meliputi penjelasaﬁ mengenai jenis penelitian, teknik
SpefUmpulan datd” pra proses data, proses klasterisasi, evaluasi
hasil klasterisasi, visualisasi data, serta penarikan kesimpulan dan
juga saran.

HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN

T Ry g Ty ey,
[
I Meliputi deskripsi ha}il proses klasterisasi Kernel K-Means beserta
S JemETh e VaNTaTi Tan visualisasinya.

KESIMPULAN DAN SARAN

-y g T N e T Ty,

IhBerisi kesimpulan dglri penelitian yang telah dilaksanakan, serta
saran bagi penelitian serupa untuk masa yang akan datang.



Tambahan



Prakata

 Prakata: n keterangan (uraian dan sebagainya) yang ditulis
oleh penulis atau pengarang sebagai pengantar suatu
karya tulis (buku, laporan, penelitian, dan sebagainya);
mukadimah

« Kata pengantar: 1. kata pendahuluan; 2. Kom kata-kata
dari orang terkenal yang dimuat di halaman depan sebagai
tanda terbitnya suatu buku



Contoh Prakata

« Tuhan ada paragraf pertama

» Ucapan terima kasih:
« Pembimbing 1, 2

Kaprodi

Ketua Departemen

Dosen PA

Orang tua, keluarga

Teman

DIl

« Hati-hati untuk menuliskan
orang terkasih, karena dibaca
orang lain

« Cek lampiran Panduan Skripsi hal 154

L]

PRAKATA

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik dan
hidayah-Nya sehingga laporan skripsi yang berjudul “Pengembangan Aplikasi
Jejaring Sosial Kampus Berbasis GPS Pada Smartphone Android” ini dapat
terselesaikan.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari
beberapa pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan
terima kasih kepada:

1. Bapak Dr. Nama Pembimbing Satu, 5.T., M.T. dan Ibu Nama Pembimbing Dua,
S.5i., M.5c. selaku Pembimbing skripsi yang telah dengan sabar membimbing
dan mengarahkan penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini,

4. Bapak Drs. Nama Ketua Program Studi, M.Kom. selaku Ketua Program Studi
Teknik Informatika,

5. Bapak Nama Ketua Jurusan, S.Kom., M.Kom., Ph.D. selaku Ketua Jurusan
Teknik Informatika,

6. Bapak Nama Penasihat Akademik, S.T., M.Kom. selaku dosen Penasihat
Akademik yang selalu memberikan nasehat kepada penulis selama
menempuh masa studi,

7. Ayahanda dan Ibunda dan seluruh keluarga besar atas segala nasihat, kasih
sayang, perhatian dan kesabarannya di dalam membesarkan dan mendidik
penulis, serta yang senantiasa tiada henti-hentinya memberikan doa dan
semangat demi terselesaikannya skripsi ini,

8. Seluruh civitas academica Informatika Universitas Brawijaya yang telah
banyak memberi bantuan dan dukungan selama penulis menempuh studi di
Informatika Universitas Brawijaya dan selama penyelesaian skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak
kekurangan, sehingga saran dan kritik yang membangun sangat penulis
harapkan. Akhir kata penulis berharap skripsi ini dapat membawa manfaat bagi
semua pihak yang menggunakannya.



Abstrak

« Abstrak adalah uraian singkat
(umumnya 150/200-300 kata) yang
merupakan intisari dari sebuah
skripsi.

« Abstrak membantu pembaca untuk
mendapatkan gambaran secara
cepat dan akurat tentang isi dari
sebuah skripsi (latar belakang-
simpulan).

« Jangan copy-paste isi dari
pendahuluan (autoplagiarism), tapi
buat ulang/parafrase semua.

LAMPIRAN H CONTOH ABSTRAK

ABSTRAK

Nama Mahasiswa, Pengembangan Aplikasi Jejaring Sosial Kampus Untuk
Autogeotagging Pada Ponsel Android

Pembimbing: Dr. Pembimbing Satu, 5.T., M.T. dan Pembimbing Dua, 5.5i., M.Sc.

Kampus merupakan salah satu tempat yang di dalamnya dapat diterapkan
aplikasi jejaring sosial. Aplikasi ini dapat membuat interaksi antar pelaku dalam
komunitas akademik di kampus menjadi lebih mudah. Namun, kendalanya saat
ini adalah aplikasi jejaring sosial yang tersedia belum menyediakan layanan untuk
melakukan geotagging secara otomatis, atau sering disebut dengan
autogeotogging. Autogeotagging dapat menyediakan layanan untuk
menemukan lokasi keberadaan dosen atau mahasiswa secara cepat dan akurat.
Oleh karena itu, dalam proyek skripsi ini, dibangun sebuah aplikasi jejaring sosial
internal kampus untuk ponsel (telepon seluler) berbasis Android yang memiliki
fitur utama untuk memperbarui secara otomatis infromasi posisi ponsel seorang
pengguna dan mengirimkan informasi tersebut ke server penyimpanan data.

Aplikasi ini dirancang menggunakan OOAD (Object Oriented Analysis and
Design) dan diimplementasikan dengan bahasa pemrograman Java dengan
Android SDK (Software Development Kit). Hasil pengujian fungsional
menggunakan pendekatan kotak putih (white-box) dan kotak hitam (black-box)
menunjukkan bahwa fungsi aplikasi ini telah sesuai dengan persyaratan
fungsional utama sistem yang telah dispesifikasikan, yaitu perbaruan informasi
posisi ponsel pengguna. Hasil pengujian performa web server menunjukkan
bahwa dengan semakin tinggi laju transfer data, semakin tinggi pula laju
permintaan yang dapat dilayani. Hasil pengujian juga menunjukkan bahwa laju
permintaan yang dapat dilayani melalui intranet lebih tinggi daripada yang dapat
dilayani melalui Internet. Hasil ini menggambarkan karakteristik dari sistem yang
dibangun.

Kata kunci: aplikasi jejaring sosial, aplikasi perangkat bergerak, autogeotagging,
Android, ODAD, pengujian fungsional, pengujian performa server



Pembuatan Sitasi

« Jangan gunakan rujukan (sitasi) dari blog, medium, dan
Wikipedia sebagai kajian pustaka (tulisan individual tanpa
editorial yang jelas)

 Blog (Blogspot, Wordpress, Livejournal, dll.) dan Wikipedia atau
sumber lain yang dapat diubah sembarang waktu oleh siapa pun
tidak dapat dijadikan rujukan

« Rentan terhadap subjektivitas atau kesalahan (editorial, sumber,
dll.).



Membuat Isian Sitasi

 Untuk membuat entry di Mendeley:

 Cari Bibtex/RIS/Refworks/XML dari paper/buku.

« Unduh lalu drag-n-drop; atau
« Copy-paste isi dari Bibtex/RIS/XML ke Mendeley

« Cari PDF dari paper/buku

« Unduh lalu drag-n-drop; atau

» Perbaiki entry secara manual apabila ada info yang salah, dari type
(conference proceeding, journal article, website, book, dll.) hingga
data lainnya.



Contoh Unduh Sitasi

 Misal dari IEEE Xplore (cari tulisan Cite This dulu Download
Citation)
« unduh Bibtex:

&3 I Introduction
Most opinion mining and
rely on sentiment lexicor @INPROCEEDINGS |8125054
sfp Oownload Caatan 1 L L
based datasets. Corpus- author={K. 5. Sabra and R. W. Zantout and M. A. E. Abed and L. Hamandi},
—— _ L P booktitle={2017 Sensors Networks Smart and Emerging Technologies (SENSET)].
e Output Format: @ I|'!'r title={Sentiment analysis: Arabic sentiment lexicons},
& Citation Cnly Plain Text - year= {2017},
{Citatiom & ADsiract I3 iETE vﬂ]mﬂe: : : v
Iﬂgb”o , o numbser=1{}.
- s pages=|1-4},
T ity kevwords={leaming (arificial intelligence):natural language processing:sentiment analy
E language:Standards; Support vector machines: Sentiment analysis:Semisupervised learnin
] doi={ 10.1109/SENSET.2017.8125054,
[SSN={}.
LY LK)
Cancel m - month={Sept} .}
« Copy-paste/drag-n-drop hasil unduh

* @ [ Authors Title
B Sabra, K 5; Zantout, R [; Sentiment Analysis: Arabic Sentiment Lexicons
o Abed, M A E; Hamandi, L




Contoh Perbaikan Sitasi

« Cek lagi dan perbaiki kesalahan

» Misalnya judul, tiap kata harus
diawali huruf besar, dll.

Details | MNotes | Contents

Type: Conference proceedings v
Sentiment Analysis: Arabic
Sentiment Lexicons

K. Sabra, R. Zantout, M.
Abed et al.

|ﬂ| View research catalog entry for this paper

2017 Sensors Networks
Proc. Title: Smart and Emerging

Technologies (SENSET)

Year: 2017

Authors:

< Pages: 1-4

_  Abstract:

Tags:

]




Sitasi dan Daftar Rujukan

Sitasi: References  ¥,,) OUndo  Llinsert Bibliography
> Insert Citation <€— .., [&Refresh B3 Open Mendeley

Citation

2,

\manning

+ Export as ~ Style:

Mendeley Cite-O-Matic

MNeodj in Action

CDonlichar Manninn

Foundations of statistical natural language processing
Christopher D. Manning; H Schiitze - 1999
Authors: Christopher D. Manning, Hinrich Schitze

Aleksa Vukotic; N Watt; T Abedrabbo, ... - 2015

My Library

- B re v (D

Cancel




Sitasi dan Daftar Rujukan

+ 1 Hundo  Llnsert Bihliographyo—p Daftar rujukan:

|£ [f4Refresh  [B) Open Mendeley References >
Citation * E¥PORtas~ Sty - Bibliography
Mendeley Cite-O-Matic

.




Penulisan: Persamaan, Gambar, Tabel, dll.

- Persamaan, gambar, tabel:
« Harus ada nomornya
« Gambar, tabel, kode program ada judulnya (caption)

« Lokasi nomor dan judul:

« Tabel: di atas tabel
« Persamaan: di samping paling kanan
« Gambar, kode program, dll.: di bawah gambar, kode program, dll.

- Harus dirujuk di dalam teks diawali huruf besar.



Penulisan: Persamaan, Gambar, Tabel, dll.

 Contoh yang benar:
« Rumus menghitung xxx ditunjukkan pada Persamaan x.y.
« Arsitektur jaringan saraf tiruan ditunjukkan pada Gambar x.y.

« Contoh yang salah:
+ “persamaan berikut”, “tabel di bawah”, “gambar di atas”, dlI.

 Penulisan rujukan menggunakan References

* Judul: References - Insert Caption
 Rujukan: References - Cross-reference
- Daftar Tabel, Gambar, dll.: References - Insert Table of Figures
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Penulisan: Kata berbahasa asing

button (tombol) flowchart (diagram alir) network (jejaring/jaringan)
client (klien) form (borang) output (keluaran)
edit (ubah) update (memperbarui) server (peladen)
email (surel/postel) wupdate (memutakhirkan) system (sistem)
file (berkas) webpage (laman) text (teks)
file (fail) mouse (tetikus) online (daring)
offline (luring)

« Sebisa mungkin gunakan Badanan kata/terjemahan, kecuali mau repot
mencetak miring kata berbahasa asing.

« Apabila kata berbahasa asing mendapatkan imbuhan maka kata
berbahasa asing harus dicetak miring, awalan/akhiran harus
diikuti/diawali dengan tanda — (tanda hubung).

« Contoh: mem-parsing, meng-crawling, di-stemming, meng-output-kan,
meng-update (memutakhirkan), meng-edit (mengubah)



A 4
Penulisan: Kata Tidak Ada dalam KBBI

g:llf'uh”ak Benar/Baku Salah/Tak Baku | Benar/Baku

analisa analisis inputan input atau keluaran
dimana di mana (hanya untuk ranking peringkat

tempat); yang, dengan

(penghubung klausa)
diagnosa diagnosis perangkingan pemeringkatan
hipotesa hipotesis silahkan silakan
merubah mengubah syaraf saraf

mempengaruhi memengaruhi

« perubahan - untuk hasil/hal/kondisi yang berubah
« pengubahan - untuk proses mengubah




Penulisan: di mana/dimana (?)

 "di mana/dimana":

« Pada penulisan rumus atau menjelaskan dengan klausa baru, umumnya
banyak yang meng[](gunakan kata "di mana/dimana” padahal dalam bahasa

Indonesia tidak dikenal kata hubung (konjungsi) "di mana" karena kata
"di" adalah preposisi.

« Kata yang benar untuk penghubung kalimat majemuk adalah "yang™
atau "dengan”, karena yang adalah kata hubung.

« Salah: Penelitian ini meng?unakan jenis penerjemahan guery, di
mana pengguna bisa memilih bahasa.

« Benar: Penelitian ini men%gunakan jenis penerjemahan guery.
Pengguna bisa memilih bahasa ... .



Penulisan: di antaranya

* Penggunaan di antara/di antaranya hanya digunakan apabila
sesuatu terletak di tengah-tengah/di antara sesuatu yang
lain.

- Benar:
« Hidden layer terletak di antara /nput dan output layer.

« Buku di sebelah kanan, tas di kirinya, dan kacamata terletak di
antaranya. 2 "nya” mengacu ke letak buku dan tas.



Penulisan: di antaranya

« Apabila ingin menyebutkan beberapa hal ¥ang terkandung di
dalam sesuatu/menyebutkan beberapa hal, gunakan "anfara
lain:" bukan "di antaranya’.

- Salah:

« Arsitektur jaringan saraf tiruan memiliki beberapa /ayer, di
antaranya.

. /cﬁl‘da beberapa alasan buruknya pelayanan, di antaranya xxx, xxXx,
an XXx.

 Benar:

. xlﬂur_sitektur jaringan saraf tiruan memiliki beberapa /ayer, antara
ain.

« Ada beberapa alasan buruknya pelayanan, antara lain xxx, XxxX, dan
XXX.



Penulisan: Imbuhan di-, ke-, kata di

« Imbuhan di-: membentuk kata kerja pasif dari suatu kata
Kerja dasar.
« Penulisannya harus digabung antara di- kemudian kata dasar.
« Contoh: dipukul, ditetapkan, dianalisis, diatasi, dibuat,
dikembangkan, dilaksanakan, dll.
* Preposisi di/ke: kata depan untuk keterangan tempat.
« Penulisannya harus dipisah antara kata d/ dan kata keterangan

tempatnya.
« Contoh: d/ atas, di bawah, di antara, di mana (pasti harus
dipisah! bukan dimana), ke mana, ke luar, ke dalam



Penulisan: Kalimat yang efektif

» Harus jelas Subjek-Predikat-Objek (Keterangan).
« Tidak bolen mengawali kalimat dengan kata kerja (predikat)

« Tidak boleh mengawali kalimat dengan kata hubung:
« Kata terlarang di awal: sehingga, sedangkan, karena, maka, dan,
tapi, atau
» Contoh yang salah (berlaku untuk kata hubung lainnya):
« Pelayanan yang ada kurang baik. Sehingga diperlukan perbaikan.

- Contoh yang benar:
« Pelayanan yang ada kurang baik, sehingga diperlukan perbaikan.

 Satu kalimat jangan terlalu panjang hingga banyak baris.
« Satu paragraf tidak boleh berisi hanya satu kalimat.



Mari Belajar Bahasa Indonesia

- Mau dan berusaha untuk belajar bahasa Indonesia dengan
baik dan benar.

« Salah satu sumber yang dapat kalian pelajari melalui Bapak Ivan Lanin,
silakan cek di IG (https://www.instagram.com/ivanlanin) & Twitter
(https://twitter.com/ivanlanin) beliau.

Biasakan membaca Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI)
yang resmi(http://kbbi.kemdikbud.go.id).

« Apabila menemukan istilah yang tidak diketahui, meragukan, apakah harus
dicetak miring atau tidak, baku atau tidak baku, silakan baca di KBBI.

« Ada aplikasinya juga versi luring untuk Android & iOS
« Android (https://play.google.com/store/apps/details?id=yuku.kbbi5)

« 10S (https://itunes.apple.com/us/app/kamus-besar-bahasa-
indonesia/id1173573777).




Ingat!

* Teliti menulis, introspeksi, perbaiki kesalahan
sendiri, sebelum disalahkan orang
lain/dosen/atasan.

« Selalu baca lagi sebelum kirimkan ke dosen.

« Teman-teman Anda bisa saling membantu untuk
mengoreksi dan mengingatkan.
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